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MOTIVACIONES DESCRIPCION DEL PERSONAJE

Tipp: Avaricia TIPO: SEXD: Hombre

El dinero es mi principal motivacién. Me dedicé
activamente a los negocios, a invertir o recurrir al
probado método del robo para engrosar mi cuenta

EDAD: 38 afios

ESTATURA: 1,83 m

bancaria.
COMPLEXION: Obeso
TIPO: Criminal TIPO: OBLIGACIONES PELO: Negro, parcialmente calvo
MAGNITUD: 20 MAGNITUD: 0Jos: Marrones
RANGO DE CONTRIBUCION AL GRUPD: 21-41 RASGOS DESTACADOS:
Idiomas: Basico
MORALIDAD
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CREDITOS: 16 INVENTARIO HERIDAS CRITICAS

ARMAS Y BLINDAJE IMPEDIMENTO  EQUIPD PERSONAL IMPEDIMENTD GRAVEDAD: EFECTO:
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Pistola blaster

IMPEDIMENTO TRANSPORTADD: 1 UMBRAL DE IMPEDIMENTD: 7/

TALENTOS Y APTITUDES ESPECIALES

NOMBRE RANGD RESUMEN DEL EFECTO
A QUEMARROPA
FINTA

2 @ Afiade 2 al dafio de un ataque con éxito de Armas a distancia ligeras o Armas a distancia pesadas, a corto alcance o distancia de interaccion.

1 @ Una vez por asalto, maniobra de Finta y sufrir 1 de Tension para incrementar una vez la Dificultad de todos los ataques a distancia contra ti el proximo asalto.
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	Name: Borello Tizaon
	Species: Humano
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	Career: Pistolero a sueldo
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	Text2: Avaricia
	Text4: 
	Gender: Hombre
	Text3: El dinero es mi principal motivación. Me dedicó activamente a los negocios, a invertir o recurrir al probado método del robo para engrosar mi cuenta bancaria.
	Text5: 
	Age: 38 años
	Height: 1,83 m
	Build: Obeso
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	Hair: Negro, parcialmente calvo
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